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WSTEP

Celem kursu, ktéry oddajemy w twoje rece, jest dostarczenie wiedzy i umiejetnosci potrzebnych do
petnienia funkcji w projekcie: Wdrozenie podstawy programowej ksztafcenia o0gdlnego
w przedszkolach i szkotach, ktéry stanowi wsparcie dla projektu: Cyfrowa szkofa.

Celem projektu Cyfrowa szkofa jest zaopatrzenie szkét w nowoczesny sprzet informatyczny
i telekomunikacyjny. Projekt, w ktérym bierzesz udziat, ma doprowadzi¢ do tego, zeby ten sprzet byt
optymalnie wykorzystany jako narzedzie techniczne, wspierajgce nowoczesne i efektywne metody
nauczania.

Zeby to osiggnaé, zostang stworzone na szczeblu lokalnym (w ramach szkét, gmin, miejscowosci) sieci
nauczycieli danego przedmiotu, ktdrzy beda spotykali sie co jakiS czas w matych grupach, zeby
wymieniaé sie najlepszymi praktykami nauczycielskimi z wykorzystania TIK w nauczaniu réznych
przedmiotow. Beda tez wypracowywac¢ dobre praktyki oraz przekazywaé¢ je do CEO w celu
udostepnienia szerszym rzeszom nauczycieli.

Konstrukcja projektu jest oparta na miedzynarodowych doswiadczeniach rozwoju efektywnych
systemow edukacyjnych. Z doswiadczeri tych wynika, jak pisat Michael Fulan', ze inwestowanie
nawet najwiekszych pieniedzy w nowoczesng technologie w szkotach nie przynosi spodziewanych
efektdw edukacyjnych, jezeli inwestycja ta nie jest poparta innymi dziataniami. Najwazniejsze z nich
to wdrazanie efektywnych metod nauczania oraz angazowanie nauczycieli w proces wzajemnej
wspotpracy, wymiany doswiadczen oraz wiedzy, wspottworzenia nowych rozwigzan.

Badania  firmy  McKinsey&Company®  (http://www.ceo.org.pl/sites/default/files/CEOQ/raport-
mckinsey-wersja-polska.pdf) nad systemami edukacyjnymi i czynnikami, ktére wptywajg na ich

efektywnos¢, wskazujg, ze najbardziej efektywne systemy, po etapie standaryzacji i centralizacji
nauczania (czyli zbudowania solidnych fundamentow), stawiajg na decentralizacje procesu
doskonalenia nauczycieli. A dzieje sie to poprzez tworzenie matych grup nauczycielskich, ktore
wymieniajg doswiadczenia, obserwujg wzajemnie swojg prace i dostarczajg informacji zwrotnych,
a takze wypracowujg nowe pomysty lub rozwigzujg problemy edukacyjne. Dzieki temu mogg szybko
i sprawnie reagowac na nowe wyzwania w czesto zmieniajacej sie rzeczywistosci.

' M. Fullan, Wybér ztych sterownikéw w catosciowej reformie systemu edukacji, Fundacja CEO, 2012.

> M. Mourshed, C. Chijioke, M. Barber, Jak najlepiej doskonalone systemy szkolne na Swiecie stajq sie jeszcze
lepsze,Fundacja CEO 201 ; caty raport jest dostepny na stronie www Centrum
http://www.ceo.org.pl/sites/default/files/CEQ/raport-mckinsey-wersja-polska.pdf
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Wdrozenie podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego w przedszkolach i szkotach

Rolg koordynatora bedzie przekazywanie pozostatym nauczycielom ze szkoty wiedzy i materiatéw
uzyskanych na kursie internetowym:

e zapoznanie ich z celami projektu oraz wsparcie w realizacji celdw,

e udostepnianie zasobow CEO (wiedzy z kurséw, informacji o mozliwosciach podnoszenia
kwalifikacji w zakresie TIK),

e moderowanie pracy w grupach (w miare mozliwosci: prowadzenie dyskusji, wymiana
doswiadczen i wiedzy, tworzenie nowych praktyk uzycia TIK), Strona | 2

e zbieranie i przekazywanie do CEO dobrych praktyk zwigzanych z realizacjg projektu
Wdrazanie podstawy programowej ksztafcenia ogdlnego w przedszkolach i szkotach w celu

ich upowszechniania.

Koordynator wspoétpracuje w szkolnym zespole TIK.
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szkoty szkoty
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Ponadto koordynator bierze udziat w przeznaczonych dla niego konferencjach (otwierajgce;j
i regionalnych) i dwéch spotkaniach sieci wspotpracy koordynatorow.

Koordynator

Koordynator Moderator Koordynator

Koordynator
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Wszystko to przy wsparciu ze strony Centrum Edukacji Obywatelskiej, ktére bedzie miato forme
kurséw e-learningowych oraz udostepniania niezbednych materiatéw.

Wiedza i wskazéwki, zawarte w naszym kursie, nie s3 obowigzkowe. Majg raczej stanowié¢ dla
uczestnikéw pomoc, ktéra pozwoli petni¢ koordynatorowi role w sposéb efektywny.

Strona | 3
PO CO NAM TECHNOLOGIA INFORMACYJNA | KOMUNIKACYJNA W SZKOLE?

Dzisiaj juz nie ma watpliwosci, ze technologia informacyjna i komunikacyjna jest potrzebna
w edukacji. Wiedzg o tym nauczyciele, uczniowie, ich rodzice, autorzy materiatéw dydaktycznych,
organizacje zajmujgce sie wspieraniem nauczania oraz twoércy i dystrybutorzy technologii
informacyjnej. llo$¢ informaciji, jaka jest dostepna dzieki TIK oraz ogromne zasoby, jakimi dysponuje
dzisiaj sie¢ globalna, pozwalaja na dzielenie sie nimi na szeroka skale. Praktycznie kazdy, kto
dysponuje urzadzeniem umozliwiajgcym transfer, zapis i przetwarzanie danych moze mie¢ w tym
swdj udziat. Moze by¢ zaréwno tworcg, jak i uzytkownikiem. Powszechny dostep do komputeréw
i oprogramowania sprzyja zwiekszaniu kompetencji nauczycieli oraz przygotowaniu ucznidéw do zycia
w spoteczenstwie informacyjnym. Postep technologii w tym zakresie jest tak dynamiczny, ze
wymusza permanentne ksztatcenie umiejetnosci umozliwiajgcych korzystanie z urzgdzenn mobilnych,
pojawiajacych sie na rynku jak grzyby po deszczu — np. nowej generacji tablety, smartfony,
ultrabooki, mini-projektory, mieszczgce sie na dtoni, oraz najnowsze oprogramowanie.

Z powodzeniem zaczynajg dziata¢ mobilne klasy, w ktérych nauczyciele pracujg z jednostka centralng
— notebookiem, wyposazonym w bezprzewodowy Internet, a uczniowie — z netbookami
podtgczonymi do jednej sieci komputerowej. Jednostka centralna nauczyciela wyposazona jest
w dedykowane oprogramowanie, ktére umozliwia zarzadzanie czasem i pracg uczniow.

Niezaleznie od tych czynnikéw, dynamizujgcych wkraczanie TIK do szkoty, nalezy pamietac o zapisach
prawa o$wiatowego. Czytamy tam m.in.: ,Do najwaZniejszych umiejetnosci zdobywanych przez
ucznia w trakcie ksztatcenia ogdlnego w szkole podstawowej nalezq: 4) umiejetnosc¢ postugiwania sie
nowoczesnymi technologiami informacyjno komunikacyjnymi, w tym takze dla wyszukiwania
i korzystania z informacji”.[...] ,Waznym zadaniem szkoty podstawowej jest przygotowanie ucznidw
do Zycia w spofeczeristwie informacyjnym. Nauczyciele powinni stwarzac¢ uczniom warunki do
nabywania umiejetnosci wyszukiwania, porzgdkowania i wykorzystywania informacji z réznych
Zrédet, z zastosowaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych, na zajeciach z réznych
przedmiotow.” (Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogélnego w poszczegdinych
typach szkét (Dziennik Ustaw z dnia 15 stycznia 2009 r. Nr 4, poz 17)
http://bip.men.gov.pl/men_bip/akty prawne/rozporzadzenie 20081223 zal 2.pdf).

Zadania wymienione w podstawie programowej majg stuzy¢ osigganiu celéw edukacyjnych
i wykorzystywaniu komputera do zdobywania i poszerzania wiedzy oraz umiejetnosci z réznych
dziedzin, atakze do rozwijania zainteresowan. Uzywanie TIK nie jest dla nauczyciela samoistnym
celem, dlatego istotna jest czujnos¢ nauczycieli, aby nie ulec pokusie stosowania ich tylko dla
uatrakcyjnienia lekcji. Nalezy zachowa¢ umiar w stosowaniu TIK. Niedopuszczalne bytoby dziatanie,
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ktdre prowadzi do kilkugodzinnej aktywnosci uczniéw przed ekranem komputera w szkole i kolejnej —
podczas odrabiania prac domowych.

Technologie informacyjne i komunikacyjne trzeba wprowadzi¢ do szkét madrze, aby popychaty
edukacje do przodu, a nie przeszkadzaty. Sg one potrzebne, aby wspieraty uczenie sie ucznidw,

podnosity skuteczno$é tego procesu.

Michael Trucano — ekspert Banku Swiatowego w dziedzinie nowych technologii i edukacji, ktéry bada Strona | 4
i wspiera projekty TIK w krajach rozwijajgcych sie, sformutowat liste przestrég dotyczacych
wykorzystania komputeréw w szkole®.

Na stronie CEO http://www.ceo.org.pl/pl/szkolazklasa2zero/news/dekalog-cyfrowych-zludzen
znajdziesz ciekawy artykut pt. ,Dekalog cyfrowych ztudzer”. Zapowiada go intrygujgce stwierdzenie

Michaela Trucano: Dziesie¢ rzeczy o wykorzystaniu komputeréow w szkole, ktorych nie chcecie
ustyszed, ale ja i tak o nich powiem”. Warto klikng¢ w ten link.

OD CZEGO ZACZAC WPROWADZANIE TIK DO ZAJEC Z UCZNIAMI?

Odpowiedz na to pytanie jest w takim samym stopniu fatwa, co trudna. Nie ma jednej drogi
wprowadzania TIK. Kazda szkotfa, nauczyciel i uczniowie muszg dysponowac¢ pewnymi zasobami
mieszczgcymi sie w dwéch obszarach:

e kompetencji — wiedza, umiejetnosci i doswiadczenia ucznidw oraz grupy nauczycieli, ktorzy
chcag wykorzystywacd TIK jako wsparcie edukacyjne,
e technicznym — posiadane urzadzenia TIK wraz z oprogramowaniem.

W kursie bedziemy pracowaé przede wszystkim nad podnoszeniem kompetencji nauczycieli, ktére
dotyczg planowania iprowadzenia dobrych lekcji oraz wykorzystania w nich TIK jako srodka
przyspieszajgcego osigganie celéw dydaktycznych. Nasze wsparcie bedzie dotyczyto takze
wykorzystania oprogramowania i Internetu, ale nie od strony technicznej posiadanego sprzetu.
Startujemy w momencie, w ktéorym twoja placéwka dysponuje komputerami wraz
z oprogramowaniem ima zorganizowang, sprawnie dziatajgcg sie¢ bezprzewodowag (lub
przewodowa), zas nauczyciele i uczniowie gotowi sg podjgé TIK-owe wyzwanie.

KOMPETENCJE NAUCZYCIELI | ZESPOL TIK W SZKOLE

Wprowadzenie do twojej szkoty nowoczesnego sprzetu informatycznego i telekomunikacyjnego oraz
wykorzystanie go do wspierania efektywnych metod nauczania, wymusza zaangazowanie nauczycieli
w podnoszenie umiejetnosci postugiwania sie nowymi technologiami. Niektérzy z nas nie czujg sie
pewnie w stosowaniu narzedzi TIK w nauczaniu. Wiele nieuzasadnionych lekdw ma swoje Zrédto

* Michael Trucano: Dziesiec rzeczy o wykorzystaniu komputerdw w szkole, ktdrych nie chcecie ustyszec, ale ja i
tak o nich powiem”. Materiat zamieszczony na stronie CEO, program Szkota z klasq2.0
http://www.ceo.orq.pl/pl/szkolazklasa2zero/news/dekalog-cyfrowych-zludzen
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w stabej wierze we wtasne mozliwosci i w obawie skompromitowania sie przed uczniami, gdy brakuje
potrzebnych umiejetnosci. To normalne, ze s3 ludzie, ktdrzy wiedzg wiecej w jakiej$ dziedzinie niz ty,
twoja kolezanka lub kolega. To normalne, ze wielu potrafi zrobi¢ rzeczy, ktére do tej pory
pozostawaty poza zasiegiem. Nikt nie wie wszystkiego, ale grupa potrafi o wiele wiecej niz kazdy jej
cztonek z osobna, jest wiec najwiekszym zasobem edukacyjnym szkoty o bardzo duzych
mozliwosciach. Potencjat grupy nie jest prostg sumg wiedzy i umiejetnosci poszczegdlnych oséb.
Zintegrowany zespo6t jest bardziej efektywny, gdyz moze budowac w drodze dyskusji, wigza¢ ze soba Strona | 5
i rozwija¢ praktyczne doswiadczenia wszystkich cztonkéw, dzieli¢ zadania i pobudza¢ do gtebokiej
refleksji oraz tworzy¢ pomysty i odkrywaé¢ nowe mozliwosci pracy nad ztozonymi problemami. Sg to
wystarczajgce powody, aby stworzy¢ zespdt TIK w szkole iwspétdziataé w grupie nauczycieli
w zakresie wspotdecydowania, koordynacji i wspotpracy.

Budowanie sprawnie dziatajgcego zespotu TIK w szkole jest sprawg wszystkich jego cztonkéw. Ty, jako
koordynator, masz jednak odegraé w tym procesie szczegdlng role.

W sktad zespotu TIK wchodzg pozostali nauczyciele ze szkoty zapisanej do programu Cyfrowa Szkofta.
Ty bedziesz liderem organizacyjnym. Nie musisz zna¢ odpowiedzi na wszystkie pytania i wiedzie¢, jak
rozwigzac¢ kazdg trudnos¢ — to zadania dla catego zespotu. Wazne, zeby nauczyciele mieli stworzong
przestrzen do wspdlnej dyskusji oraz dziatania. Zorganizowanie pierwszego spotkania zespotu jest
Twoim zadaniem w pierwszym module.

Nie ma dobrej pracy zespotu TIK bez sprawnej komunikacji. Szybki przeptyw informacji jest niezbedny
w wykonywaniu zadan, oszczedza czas. Technologia i narzedzia TIK sg bardzo pomocne
w przekazywaniu informacji i w pracy online podczas planowania lub wykonywania zadan.

W kolejnych modutach kursu otrzymasz duzg porcje wiedzy na ten temat i zadanie przekazania
materiatéw wszystkim cztonkom zespotu TIK.

Polecamy dwa artykuty pomocnicze”, ktére dostarczaja porcje wiedzy na temat wtaczania TIK do
praktyki szkolnej. Zostaty one przygotowane przez ekspertéw i pochodzg one z bazy wiedzy Szkoly

z klasq 2.0 — programu prowadzonego przez Centrum Edukacji Obywatelskiej i Gazete Wyborczg.

1. Marcin Paks, TIK w szkole — jak pokonac technofobie? —
http://szkolazklasa2zero.ng.pl/material?id=514

2. Andrzej Grzybowski, Klasa laptopowa — jak przygotowac szkote? —
http://szkolazklasa2zero.nqg.pl/material?id=510

SPOTKANIE OTWIERAJACE

Jest to pierwsze spotkanie, ktére organizujesz i prowadzisz w programie. Ma ono stuzy¢ integracji
zespotu, ustaleniu zasad wspdtpracy, zbadaniu potrzeb nauczycieli, utatwi¢ okreslenie problemow,

4 Materiaty z programu Szkota z klasg 2.0: Marcin Paks, TIK w szkole — jak pokonac¢ technofobie? —
http://szkolazklasa2zero.nqg.pl/material?id=514; Andrzej Grzybowski, Klasa laptopowa — jak przygotowac
szkote? — http://szkolazklasa2zero.nqg.pl/material?id=510
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z ktérymi bedziecie musieli sie zmierzy¢ i doprowadzi¢ do ustalenia planu dziatania zespotu na czas
trwania modutu I.

Powinni wzigé w nim udziat wszyscy uczestnicy programu — nauczyciele i dyrektor szkoty (jako cztonek
zespotu). Obecnos¢ dyrektora jest wazna nie tylko ze wzgleddéw prestizowych, ale gtéwnie dlatego, ze
nadaje charakter formalny podjetym ustaleniom. Dyrektor jest liderem zmiany w szkole, ale kurs,
w ktérym bierze udziat jest bardziej poswiecony sprawom organizacyjnym, dlatego potrzebuje
twojego wsparcia merytorycznego. Strona | 6
Jak przeprowadzi¢ spotkanie otwierajgce?

Warto dobrze przygotowac sie do tego wydarzenia — przygotowac plan spotkania i poinformowac
0 nim wczesniej wszystkich uczestnikow.

Najwazniejszym elementem kazdego spotkania zespotu bedzie omdwienie zadan i wspdlna dyskusja
oraz wypracowanie okreslonych ,produktow”. Bedzie to tatwiejsze, gdy na kilka dni przed
spotkaniem podzielisz sie zkolezankami i kolegami materiatami, jakie otrzymasz w kursie.
Proponujemy Ci przyktadowy program spotkania otwierajgcego. Mozesz wykorzysta¢ go w catosci,
zmodyfikowac lub zastosowad inny, wiasny pomyst.

Spotkanie otwierajgce:

1. Powitanie i runda krétkich wypowiedzi uczestnikédw o nadziejach zwigzanych z udziatem
w projekcie.
2. Przedstawienie przez koordynatora celéw spotkania, np. uczestnicy spotkania:
e beda znali zasady wspdtpracy w zespole nauczycieli TIK podczas udziatu szkoty
w projekcie,
® rozpoznajg potrzeby zespotu, dotyczgce wsparcia we wprowadzaniu TIK do pracy
Z uczniami,
e dowiedz3 sie, jakie zadania majg wykona¢ nauczyciele z uczniami,
e beda znali plan dziatan swojego zespotu TIK na czas pierwszego modutu (opracujg
plan dziatan),
3. Ustalenie zasad wspotpracy zespotu, np.:
o  moéwimy we wlasnym imieniu, uzywajgc komunikatu ,ja”,
e dzielimy sie doswiadczeniami z innymi cztonkami zespotu,
e wstuchujemy sie z uwagg w wypowiedzi cztonkéw zespotu,
e decyzje podejmujemy po wspdlnej dyskusji,
e utrzymujemy efektywnga i sprawng komunikacje,
e wspieramy sie w wykonywaniu zadan,
e kazdy podejmuje odpowiedzialnos¢ za wykonanie zadan,
e jestesmy otwarcii zyczliwi dla siebie,
e uczestniczymy regularnie w spotkaniach zespotu,
4. Sporzadzenie listy potrzeb nauczycieli, dotyczacych wsparcia, koniecznego do realizacji zadan
w projekcie. Podziat na kategorie potrzeb, ktorych zaspokojenie:
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e zalezy od szkoty,
e zalezy od CEO.
5. Dyskusja na temat: wykorzystania posiadanych zasobdw i sposobdw poradzenia sobie
z wybranymi trudno$ciami, wsparcia CEO, potrzebnego w pierwszej kolejnosci.
6. Omowienie tresci merytorycznych zawartych w materiatach kursu w module I. Zapoznanie
nauczycieli z zadaniami do wykonania i dyskusja nad zadaniami.
7. Ustalenie planu dziatania zespotu na czas trwania modutu I. Strona | 7

e (o szkota chce zmienié w swoim systemie pracy po zapoznaniu sie z materiatem
modutu I? (cele sformutowane w postaci efektdw, np. nauczyciele i uczniowie
przestrzegajg prawo autorskie, nauczyciele i uczniowie dbajg o swoje bezpieczerstwo
w sieci itd.).

e Po czym nauczyciele i uczniowie poznaja, Ze cele zostaty osiggniete? (w postaci
konkretnych, jasno okreslonych i mierzalnych dowoddw, np. nauczyciele i uczniowie
podajg doktadne Zrédta pochodzenia materiatdéw pobranych z Internetu).

e Jakie konkretne dziatania podejmie koordynator i poszczegdlni nauczyciele?

e Kto bedzie odpowiedzialny za realizacje poszczegdlnych zadan?

e Kiedy zmiany bedg wprowadzane w zycie?

e Jak zostanie sprawdzone, czy wykonanie zadania zakonczyto sie sukcesem? (kto
i w jaki sposdb dokona oceny wprowadzonych zmian?).

8. Okreslenie terminu i czasu trwania kolejnego spotkania.
9. Podsumowanie spotkania (np. cztonkowie zespotu odpowiadajg po kolei na pytanie: Co byto
dla mnie najwazniejsze?).

Produkty, jakie powinny powstac w czasie spotkania otwierajgcego to:

1. Zasady wspotpracy w zespole TIK.

2. Lista pytan i/ lub probleméw do rozwigzania w ramach wspétpracy z CEO.

3. Lista potrzeb, dotyczacych realizacji zadan w projekcie, ktérych zaspokojenie zalezy:
e od szkoty,
e od CEO.

4. Plan dziatania zespotu TIK na czas realizacji modutu I.

Zalezy nam na tym, aby plan dziatania zespotu TIK byt konkretny i realistyczny.

ZADANIE NR 1 DLA KOORDYNATORA:

Przeprowadz spotkanie otwierajgce ze szkolnym zespotem TIK. Osobg organizujgca spotkanie, a
zarazem Twoim sojusznikiem, jest dyrektor szkoty. Plan pracy zespotu TIK dotgcz do swojego
sprawozdania na platformie kursu.
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DOBRE PRAKTYKI

Jednym z twoich zadan jako koordynatora, jest wsparcie pozostatych nauczycieli z Twojej szkoty
w wypracowaniu dobrych praktyk edukacyjnych i ich upowszechnianiu. Nie oznacza to, ze bierzesz
catkowity odpowiedzialnos¢ za ich tworzenie. Bedziesz przekazywaé nauczycielom wiedze wyniesiong
z kursu na temat dobrych praktyk i zbieraé¢ owoce ich pracy, ktdre spetniaja kryteria dobrej praktyki. ~ Strona | 8

Zadanie to dotyczy:

e przekazywania do CEO dobrych praktyk z zakresu efektywnej realizacji podstawy
programowej w hauczaniu przedmiotowym (sposoby wykorzystywania TIK),

e przekazywania do CEO dobrych praktyk z zakresu organizacji i wykorzystywania technologii
informacyjno-komunikacyjnych w szkole,

e dzielenia sie swojg wiedzg i umiejetnosciami (przyktadami dobrej praktyki).

Bedziemy udzielaé¢ Ci pomocy w tym zakresie i umozliwimy nabywanie nowych umiejetnosci oraz
wiedzy od kolegdw nauczycieli i zewnetrznych ekspertow.

Kryteria dobrej praktyki i opisu dobrej praktyki

Trudno dzi$ sobie wyobrazi¢ wspdétczesng szkote bez komputerdw i internetu. Jak jednak wiadomo,
nauczanie z TIK nie jest zadaniem tatwym. Wprowadzenie najnowszych technologii na lekcje nie
wystarczy, aby uzyskac pozadany efekt. Konieczne jest ich ,koncepcyjne «umieszczenie» w kazdej
sferze procesu uczenia sie i nauczania oraz ich wzajemne zintegrowanie” (Maciej Systo, 2000). Nie
chodzi tu tylko o wspomaganie procesu uczenia sie i nauczania, ale o takie korzystanie z technologii,
aby staty sie elementem ksztatcenia i wzbogacity umiejetnosci i kompetencje ucznia.

Nowoczesne podejscie do TIK wymaga wprowadzenia zmian organizacyjnych w szkole, integracji
programow nauczania, pomocy dydaktycznych, w tym komputerdéw, i metod postugiwania sie nimi w
nauczaniu, odpowiedniego przygotowania nauczycieli, a dodatkowo starannie dobranych

i opracowanych materiatéw. Jednoczesnie bez wspétpracy i dzielenia sie dobrymi praktykami
(cennymi rozwigzaniami zastosowanymi na lekcjach) i wzajemnym inspirowaniu sie co do sposobdéw
wykorzystywania TIK, ciezko bedzie wprowadzi¢ nawet najlepsze rozwigzania.

Zamieszczone na naszej stronie internetowej przyktady dobrych praktyk, stanowig réznorodny
materiat dydaktyczny, ktéry powinien stanowic¢ podstawe do opracowania scenariusza zaje¢ z TIK.
Nauczyciel dzieki nim moze tatwiej zrealizowad tresci lekcji, poniewaz pozwalajg na wzbogacenie
procesu dydaktycznego oraz urozmaicenie przekazu. Pomysty mozna wprowadzac¢ zaréwno na lekcji,
jak réwniez w trakcie realizacji projektu edukacyjnego, a przyktadowe zadania TIK mozna
potraktowac jako propozycje prac uczniowskich. Opublikowana na stronie formatka pozwoli opisaé
krotko wtasny pomyst, zwtaszcza ze przy jej opracowaniu korzystaliémy z doswiadczen programu
Szkota Uczaca sie, Ocenianie Ksztattujgce i Szkota z klasg 2.0.
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Dobra praktyka powinna odnosié¢ sie do lekcji przedmiotowej lub jej czesci, zadania uczniowskiego
oraz projektu edukacyjnego (ew. jednego etapu). Moze réwniez dotyczy¢ monitorowania lub
ewaluacji procesu nauczania, organizacji procesu nauczania i uczenia sie, zarzadzania klasg lub praca
ucznidw, organizacji i przebiegu zespotowej pracy nauczycieli i innych, zwigzanych

z wykorzystywaniem nowych technologii w szkole.
Strona | 9

Dobra praktyka TIK spetnia nastepujace kryteria ogdlne:

e wspomaga lub wzbogaca tradycyjne tresci ksztatcenia i formy przekazu,

e umozliwia i utatwia proces uczenia sie oraz osobisty rozwéj ucznia,

e wzbogaca wiedze uczniéw oraz ich motywacje,

e stwarza szanse do przeksztatcenia ucznidw/ nauczycieli w spotecznos$¢ uczaca sie — zdolng do
przyswajania nowej wiedzy,

e stanowi wsparcie wysitkdw nauczyciela, utatwia jego prace,

e inspiruje do szukania nowy rozwigzan metodycznych oraz poprawy jakosci nauczania,

e jest mozliwa do wykorzystania, a takze rozwijania przez innych nauczycieli.

Kryteria opisu dobrej praktyki

e pokazuje celowy sposdb zastosowania TIK,

e przedstawia zwiezle pomyst w taki sposdb, by inni nauczyciele mogli go wykorzysta¢ w swojej
pracy,

e odpowiada na pytanie, czego sie uczniowie nauczyli, jakie umiejetnosci zdobyli, ¢wiczyli lub
doskonalili,

e podaje, co sie sprawdzito w tej praktyce, czy uczniowie odniesli sukces,

e zawiera informacje o mocnych stronach i wskazéwki dla nasladowcéw oraz planowanych
zmianach,

e zatgczone sg materiaty, ktére powstaty w trakcie realizowania dobrej praktyki, np. prace
uczniow, zdjecia, filmy, audycje, dokumentacja nauczyciela,

e 53 podane Zrddta materiatdw wykorzystanych przez ucznidw lub nauczycieli,

e wymienia narzedzia TIK, programy, aplikacje, strony WWW, jakie zostaty wykorzystane.

PRACA ZESPOLU TIK Z UCZNIAMI®

Znasz juz potencjat i zasoby zespotu TIK. Praca z uczniami bedzie szta sprawniej, jesli kazdy nauczyciel
bedzie miat wiedze na temat ich umiejetnosci ,informatycznych”. Pora wiec je rozpoznac.
Wiekszo$¢ z ucznidw albo odbywa zajecia komputerowe, albo wkrétce do nich przystgpi lub korzysta
z nich poza szkota. Istotne dla planowania zaje¢ z wykorzystaniem TIK bedzie wiedza o tym:

> Opracowanie w oparciu o fragment materiatu z kursu CEO Technologie informacyjne i komunikacyjne w pracy
nauczyciela w programie Nauczycielska Akademia Internetowa N@!
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e Jakim oprogramowaniem potrafig postugiwac sie uczniowie?
e Jakie materiaty w wersji elektronicznej przygotowujg do uczenia sie? Z jakg czestotliwoscig
to robig?
e W jaki sposéb wykorzystujg nowe technologie poza klasg szkolng?

Nauczyciele mogg jg zdoby¢ w wybrany sposdb, na przyktad sposréd nastepujacych:

e porozmawiaé z uczniami i dowiedzie¢ sie od nich, jakie urzadzenia z zakresu TIK potrafig Strona | 10
obstugiwaé, np. aparat cyfrowy, kamere, telefon, tablet, smartfon, dyktafon, laptop czy
netbook, tablice interaktywna. Jakie programy komputerowe (poza grami) najczesciej
wykorzystujg i do czego? Co potrafig wykonac za pomoca tego oprogramowania?

e opracowaé z klasg liste urzadzed stuzacych zbieraniu, utrwalaniu, przetwarzaniu
i prezentowaniu danych, ktdrymi uczniowie sprawnie sie postugujg (przynajmniej kilkoro
z klasy);

e skonstruowac jakie$S narzedzie badawcze, np. kwestionariusz ankiety lub wywiadu
i za pomocg tego narzedzia rozpoznaé umiejetnosci ucznidw dotyczace TIK;

e dowiedzied sie od nauczyciela informatyki, czego uczniowie do tej pory sie nauczyli na temat
obstugi komputera i na ile potrafig korzystac z dostepnego oprogramowania?

e obserwowal ucznidow w pracowni komputerowej w czasie zaje¢ zinformatyki albo na
zajeciach pozalekcyjnych, aby poznac ich sprawnos¢ postugiwania sie komputerem;

o wykorzystac inny, wtasny pomyst na poznanie umiejetnosci uczniow.

Uzyskane w ten sposdb informacje pozwolg wam zorientowaé sie, czego mozecie wymagaé
od ucznidw, gdy podejmiecie z nimi prace, w ktérej konieczne bedzie postugiwanie sie TIK. Dzieki
temu bedzie wam fatwiej przewidzie¢, ile czasu potrzebujg uczniowie na zadania, ktére wykonuja
w klasie lub w domu z wykorzystaniem TIK. Szacowanie czasu, adekwatnie do planowanego zadania,
jest jednym z warunkow osiggniecia celéw edukacyjnych okreslonych przez nauczyciela.

ZADANIE NR 1 DLA NAUCZYCIELA:

Dowiedz sie, jakie umiejetnosci posiadajg twoi uczniowie w zakresie korzystania ztechnologii
informacyjno-komunikacyjnych i w jaki sposdb je wykorzystujg w uczeniu sie:

e Jakie materiaty przygotowujg do lekcji stosujgc TIK?

e Jakie programy wykorzystujg najczesciej podczas nauki w szkole i w domu?

e Jakie prace domowe wykonali za pomocg komputera — na twoje lekcje, na zajecia z innych
przedmiotow/zajecia pozalekcyjne?

ZASADY KORZYSTANIA Z TIK W SZKOLE, CZYLI KODEKS TIK®

® Opracowanie dotyczace kodeksu TIK z wykorzystaniem fragmentéw publikacji pochodzacej z programu Szkota
z klasg 2.0: Alicja Pacewicz, Piotr Pacewicz, Agata tuczynska, Magdalena Janiszewska, Claudia Snochowska-
Gonzalez, Joanna Sroka-Matolepszy Szkota z klasq 2.0 Przewodnik po programie;
http://www.ceo.orq.pl/sites/default/files/news-files/szk2.0 przewodnik 2011-12.pdf
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Przed rozpoczeciem w szkole zorganizowanych dziatan prowadzonych na szeroky skale w projekcie,
zwigzanym z wdrazaniem technologii cyfrowej, warto okresli¢ zasady, jakimi bedzie kierowata sie cata
spotecznos¢ szkolna: uczniowie, nauczyciele i dyrektor.

Aby pomdc Ci w koordynowaniu dziatan zespotu TIK, ktéry wypracuje z uczniami te zasady,
skorzystamy z trzyletnich doswiadczen zebranych w programie Szkota z klasg 2.0. Materiat
zamieszczony ponizej zostat opracowany na podstawie poradnika Szkofa z klasq 2.0 — Przewodnik po
programie Strona | 11

(http://szkolazklasa2zero.nq.pl/files/materials1/490/przewodnik%20po%20programie.pdf).

Kodeks TIK w szkole ma porzadkowaé sposdb korzystania z technologii komunikacyjno-
-informacyjnych w nauczaniu i uczeniu sie. Powinien wyjasni¢, w jaki sposdb komputer, Internet,
komodrka itp. mogg pomdc madrej edukacji, a nie tylko dostarczaé¢ informacji, gotowcow i sciag.
Chodzi o zdobywanie, rozwijanie i sprawdzanie wiedzy oraz umiejetnosci uczniéw, ale takze
o komunikacje wewnatrz szkoty oraz kontakty z rodzicami i instytucjami zewnetrznymi (bibliotekami,
muzeami, wtadzami lokalnymi, organizacjami pozarzgdowymi, wyzszymi uczelniami), ktére moga
pomac nauczycielom i uczniom w pracy. Kodeks TIK ma by¢ uzytecznym, wykorzystywanym w szkole
dokumentem, ktéry odpowiada na prawdziwe potrzeby ucznidéw i nauczycieli.

Opracowania kodeksu TIK nie mozna powierzy¢ wytgcznie nauczycielom. To zadanie dla ucznidw we
wspotpracy z dorostymi. Nauczyciele ze swojg/ swoimi klasg/ klasami mogg przygotowaé projekt
catego kodeksu, po czym wszystkie projekty przedstawiane sg innym w ogdélnodostepnej formie tak,
aby mozna byto je poznac i uzgodnié wspdlng wersje.

Inny sposdb ustalenia zasad kodeksu TIK: nauczyciele dzielg sie dziedzinami kodeksu i w ramach tego
podziatu wraz z uczniami przygotowujg swoje propozycje. Podobnie mozna podzieli¢ prace w klasie:
zespoty uczniow mogg pracowac nad catym kodeksem albo podzieli¢ sie miedzy sobg poszczegdlnymi
obszarami. Wspdlna praca ucznidw nad szkolnym kodeksem moze odbywac sie na godzinie
wychowawczej, na lekcji informatyki lub w ramach zaje¢ dodatkowych czy realizacji projektu
uczniowskiego. Znalezienie optymalnego rozwigzania organizacyjnego jest zadaniem zespotu TIK.

Po wypracowaniu pierwszej wersji kodeksu, nauczyciele w ramach prowadzonych zaje¢ i innych
aktywnosci obserwuja, jak w codziennym Zzyciu szkoty sprawdzajg sie jego reguty. W tym czasie
uczniowie, nauczyciele i dyrektor moga zgtasza¢ propozycje modyfikacji oraz uwzglednia¢ je
w zapisach kodeksu. Po ustaleniu zasad uzytkowania TIK w szkole trzeba zastosowac je w praktyce.

Propozycja kodeksu TIK, podana ponizej, jest niemal wiernym powtdrzeniem zasadniczych zapisow
Szk 2.0 w tym zakresie i pochodzi z materiatow tego programu.

Ucz i ucz sie z TIK, czyli jak sensownie wykorzystac TIK w szkole i w domu dla uczenia sie?
Z informacji korzystaj samodzielnie i krytycznie, czyli do czego i w jaki sposdb wykorzystywac
zasoby Internetu?

3. Nie kradnij i nie daj sie okras¢, czyli jak zgodnie z prawem korzystac z materiatéw dostepnych
w sieci?

4. Komunikujmy sie, czyli jak uzywac TIK do komunikacji w szkole i z rodzicami?
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5. Komputery pod reka, czyli jak zapewni¢ dostepnosé komputerdw i sieci w szkole, zamiast
zamykac je w pracowni komputerowej?
6. Badz bezpieczny w sieci, czyli jak postepowac, aby chronié swoje dane i siebie w Internecie?
7. Naucz tego innych, czyli w jaki sposéb uczniowie przy wsparciu nauczycieli mogg szkoli¢ w
zakresie TIK innych, np. swoje kolezanki i kolegéw, rodzicéw, dziadkéw czy sgsiadéw?

Odpowiedzi na takie pytania utozg sie w Kodeks TIK i sprawig, ze TIK w szkole i w domu beda

uzyteczne, dobrze wykorzystane i bezpieczne. Strona | 12

Szkolny Kodeks TIK powinien zawiera¢ kilka punktow, nie powinien by¢ przetadowany. Na przykfad:

1. Uczniowie w naszej szkole nie kopiujg tekstéw z Internetu, udajac, ze sami je napisali. Jesli je
wykorzystujg, zawsze zaznaczajg, skad pochodzi materiat i kto jest jego autorem.

2. Telefony komdrkowe uczniéw i nauczyciela sg podczas lekcji wytgczone.

Nauczyciele w naszej szkole chetnie korzystajg z pomystéw ucznidw, jak stosowaé na lekcjach
nowe technologie.

4. Nauczyciele majg adresy e-mailowe przeznaczone do kontaktu z uczniami i rodzicami. Bez
nadmiernej zwtoki odpowiadajg na listy.

5. Nauczyciele w naszej szkole proponujg uczniom korzystanie z internetowych narzedzi
i zasobow — programow, stron, filmdéw itp. — utatwiajgcych uczenie sie. Zapraszajg ucznidow do
wspotpracy w ich wyborze.

6. W naszej szkole dgzymy do tego, by ze sprzetu komputerowego korzystali nauczyciele
wszystkich przedmiotéw.

7. Uczniowie naszej szkoty organizujg i prowadzg zajecia z TIK dla dorostych. Uczg korzystania
z Internetu chetnych rodzicéw, dziadkéw, sgsiaddw itd.

8. Uczniowie korzystajg ze szkolnych komputerdw w czasie przerw, podczas ,okienek” i po
lekcjach, zgodnie z regulaminem. (Uwaga! Okresla on m.in.,, kto odpowiada za jego
przestrzeganie i za sprzet).

(Zrédto: http://www.ceo.org.pl/sites/default/files/news-files/szk2.0 przewodnik 2011-12.pdf).

BEZPIECZENSTWO W SIECI

Przewazajgca czes¢ uzytkownikéw TIK zupetnie nie zdaje sobie sprawy z zagrozen, jakie na nich
czyhajg, jesli nie zostajg zachowane zasady bezpieczenstwa. Powinien zna¢ je kazdy, gdyz srodowisko
informacyjne otacza nas zewszad i nie jest to tylko komputer w szkole, czy w domu. Kazdy
uzytkownik Internetu, telefonu komdrkowego, nawigacji satelitarnej, karty bankomatowej i wielu
innych urzadzen, zawierajgcych uktady elektroniczne jest Zrodtem danych o sobie i moze staé sie
celem dla kogos, kto chce je przechwycic.

Niebezpieczne jest uzytkowanie Internetu bez szyfrowania SSL (sposdb przesytania danych, ktory
pozwala na zachowanie poufnosci transmisji). Jesli komunikacja odbywa sie bez szyfrowania danych,
sg one potencjalnie dostepne dla innych uzytkownikdw sieci, co oznacza, ze mogg one
w niezauwazalny dla nas sposdb odczyta¢ to, co my czytam lub piszemy. Na drodze od naszego
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komputera, celu przesytania informacji, jest wiele innych urzadzen: routery, serwery i dostawcy ustug
internetowych. Dane, ktére przesytamy mogg by¢ z tatwoscig rozpoznane przez oprogramowanie
analizujgce ruch. Jesli potgczymy sie z Internetem bez szyfrowania danych, kazdy moze mie¢ dostep
do naszych haset, czyta¢ maile, czaty, sms-y, przechwyci¢ zdjecia. Ponadto na trasie komunikacji
miedzy komputerami, twéj komputer moze zidentyfikowac zrédto oraz cel przestania informaciji.
Wynika to z faktu, ze kazda przeglagdarka internetowa w momencie jej uruchomienia przesyta dane
kompleksowe (w tym numer IP komputera), na podstawie ktdrych mozna zidentyfikowaé zrédto Strona | 13
przekazu. Mozna skutecznie zabezpieczy¢ sie przed przejmowaniem danych stosujgc szyfrowanie SSL,
ustawienia prywatnosci w przegladarce internetowej, na portalach spotecznosciowych, poczcie,
kontach osobistych i serwisach, ktorych jestes uzytkownikiem. Nigdy nie korzystaj z opcji
zapamietywania haset do zadnych swoich kont i serwiséw, poniewaz kazdy, kto ma dostep do

twojego komputera, bedzie miat dostep do nich i moze uzy¢ ich na wtasny sposdb.

Nie sposéb opisa¢ w krotkim materiale wszystkich zagadnied zwigzanych z bezpieczenstwem
i ochrong danych w sieci. W Internecie ma miejsce nieuczciwa dziatalno$¢ handlowa, prowadzona
przez pospolitych naciggaczy, a nawet przestepcza (handel artykutami zabronionymi, pornografia,
ustugi nielegalne itp.). Trzeba mie¢ swiadomos¢ tych zagrozen, tym bardziej, ze pracujemy z uczniami
— mtodymi ludzmi, ktdrzy nie zdajg sobie sprawy, na co mogg sie narazi¢, gdy nierozsadnie korzystajg
z komunikacji za pomocg TIK. Uswiadomienie im tego oraz uczenie bezpiecznego korzystania z TIK
jest zadaniem nauczycieli. Zeby byé skutecznym w tym dziataniu, koniecznie przeczytaj materiaty,

ktérych autorami sg eksperci: Grzegorz Prujszczyk i Kamil Sliwowski’. Publikacje te udostepnione sa
na licencji Creative Commons — Uznanie Autorstwa — Na Tych Samych Warunkach 3.0 PL, co oznacza,
ze mozna z nich korzystac z podaniem nazwiska autora).

Kilka publikacji na temat bezpieczeristwa w sieci opublikowanych jest na stronie Szkoty z klasg 2.0:

http://www.ceo.org.pl/pl/szkolazklasa2zero/news/bezpieczenstwo-w-sieci

Jako obowigzkowe dla siebie potraktuj dwie z nich:

1. Bezpieczeristwo informacyjne w serwisach WEB 2.0
http://www.ceo.org.pl/sites/default/files/SZK20/davBinary/bezpieczenstwo.pdf

2. Browsing , Wirtualne” zagrozZenia
http://www.ceo.org.pl/sites/default/files/SZK20/davBinary/browsing.pdf

| do $ciggniecia na dysk plik: Jak mgdrze korzystaé z serwiséw spotecznosciowych?

ZADANIE NR 2 DLA KOORDYNATORA

/ Grzegorz Prujszczyk, Kamil Sliwowski Bezpieczeristwo informacyjne w serwisach WEB 2.0
http://www.ceo.org.pl/sites/default/files/SZK20/davBinary/bezpieczenstwo.pdf

Grzegorz Prujszczyk, Kamil Sliwowski Browsing , Wirtualne” zagrozenia
http://www.ceo.org.pl/sites/default/files/SZK20/davBinary/browsing.pdf

8 Prezentacja PowerPoint opracowana przez zespét Szkoty z klasg 2.0 na podstawie materiatdw autorstwa
Grzegorza Prujszczyka i Kamila Sliwowskiego Bezpieczeristwo w serwisach informacyjnych Web 2.0
http://www.ceo.orq.pl/pl/szkolazklasa2zero/news/bezpieczenstwo-w-sieci
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| CEO-
Przekaz nauczycielom TIK informacje na temat bezpieczenstwa w sieci i podaj zrédfa artykutéw na
ten temat. Wszyscy zapoznajcie ucznidw z podstawowymi zasadami:

e ustawienia prywatnosci,
e tworzenia i korzystania z haset,
e sposobamireagowania na niechciane kontakty w sieci.

Podzielcie sie refleksjami na ten temat w gronie nauczycieli i ustalcie, co zrobicie w szkole dla Strona | 14
poprawienia bezpieczenstwa ucznidw w sieci. Zapisz w sprawozdaniu na platformie kursu podjete
ustalenia.

O czym jeszcze nalezy bezwzglednie pamietac korzystajgc z komputera i Internetu?

1. Technologie informacyjno-komunikacyjne same w sobie nie podnoszg wynikdéw nauczania.
Aby to sie stato, muszg byé madrze, efektywnie i bezpiecznie wykorzystywane.

2. Do petnego intelektualnego i spotecznego rozwoju ucznia potrzebne jest obcowanie z ludzmi,
z tego powodu kontakt wirtualny z drugim cztowiekiem ipraca z komputerem sg
niewystarczajgcymi bodzcami rozwojowymi.

3. Zagrozen zdrowotnych zwigzanych z TIK mozna unikng¢, zapewniajac sobie dobre stanowisko
pracy z komputerem i ograniczajgc czas spedzany przed monitorem.

4. Dostep do informacji z Internetu musi by¢ kontrolowany, szczegélnie dotyczy to tresci
zwigzanych z pornografig, przemoca i brutalnoscia. Mozna zabezpieczy¢ komputer przed
dostepem do takich stron za pomoca specjalistycznego oprogramowania. Wiele programow
uzytecznych dla bezpieczenstwa w sieci mozesz pobraé za darmo, np. ze strony:
http://www.eprogramy.org/programy-pc/kategoria/bezpieczenstwo/1

5. Przed ztosliwym oprogramowaniem niszczagcym zasoby naszego komputera mozna
zabezpieczy¢ sie przez m.in.: zainstalowanie monitora antywirusowego i wtgczenie go non
stop, regularne uzywanie skanera antywirusowego isystematyczne uaktualnianie bazy
wiruséw, unikanie pobierania plikdw z niepewnych Zrédet i otwierania plikéw niewiadomego
pochodzenia.

6. Szczegdlnie niebezpieczne w sieci jest nawigzywanie kontaktu z nieznanymi osobami na
,hiezaufanych” stronach www, niekontrolowane udostepnianie danych osobowych,
ujawnianie informacji, ktore mogg sprzyja¢ kradziezy w Internecie, np. podawanie kodow,
numerdow kont i kart kredytowych, danych o posiadanym sprzecie, wyposazeniu domu,
dochodach itp. Jesli korzystasz z sieci bezprzewodowej, sprawdz, czy dostep do niej
zabezpieczony jest kluczem?

7. Duza czes¢ zawartosci Internetu objeta jest prawami autorskimi, naruszenie ktérych podlega
odpowiedzialnosci karnej. W prawie autorskim istnieje pojecie , dozwolonego uzytku”.
Mozna wykorzystaé krotkie fragmenty dzieta poprzez zamieszczenie cytatdw z podaniem jego
autora i zrédta. Warto zapoznac sie takze zinformacjami na temat licencji zwigzanych
z prawami autorskimi, np. Creative Commons http://creativecommons.pl/licencje-praw-

autorskich-creative-commons/polskie-licencje-cc/.
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PRAWO AUTORSKIE. LICENCIE.

Korzystanie z cudzej wtasnosci wymaga jej kupienia lub pozwolenia wtasciciela. Ten oczywisty fakt,
obowigzujgcy w swiecie rzeczy materialnych, ma réwniez zastosowanie do wtasnosci intelektualne;j.

Twoércy jest podmiot, ktéry stworzyt utwér, moze to by¢ jedna osoba, zesp6t lub osoba prawna, np.

pracodawca twércy utworu. Wytwory dziatalnosci twérczej o indywidualnym charakterze chronione

sg prawem miedzynarodowym. W naszym kraju zasady korzystania z wytwordw dziatalnosci reguluje Strona | 15
ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych
http://isap.sejm.gov.pl/DetailsServlet?id=WDU 19940240083

W akcie tym czytamy: ,,W szczegdlnosci przedmiotem prawa autorskiego sq utwory:

1) wyrazone sfowem, symbolami matematycznymi, znakami graficznymi (literackie,

publicystyczne, naukowe, kartograficzne oraz programy komputerowe);

2) plastyczne;

3) fotograficzne;

4) lutnicze;

5) wzornictwa przemystowego;

6) architektoniczne, architektoniczno-urbanistyczne i urbanistyczne;

7) muzyczne i stowno-muzyczne;

8) sceniczne, sceniczno-muzyczne, choreograficzne i pantomimiczne;

9) audiowizualne (w tym filmowe).

Jak widac wiele zasobdéw internetowych nalezy do tej grupy wytwordw. Znaczaca ich czes¢ opatrzona
jest znakiem © ,copyright”, co oznacza, ze po odnalezieniu ich za pomocg wyszukiwarki, mozesz je
tylko przeczytaé, obejrze¢ lub wystuchac.

Autor ma prawo do ochrony jego wiezi z utworem, na przyktad do oznaczania utworu wtasnym
nazwiskiem (prawo autorskie osobiste) oraz do korzystania z niego i rozporzadzania nim, a takze do
pobierania wynagrodzenia za korzystanie z utworu (prawo autorskie i majatkowe). Ma takze prawo
zrzec sie niektérych praw do utworu lub przekazaé je innym osobom lub instytucjom. Prawo osobiste
do utworu jest niezbywalne, nie mozna nikomu go przekaza¢ ani sie zrzec. Prawo majgtkowe mozna
przenosi¢ na inne osoby fizyczne lub prawne albo poprzez udzielenie licencji, zezwoli¢ innym na
korzystanie z utworu, samemu zachowujgc do niego prawo.

Wiecej na ten temat mozesz dowiedzie¢ sie z przystepnego opracowania, zamieszczonego na stronie
Koalicji Otwartej Edukacji i udostepnionego na licencji Creative Commons (CC):
http://koed.org.pl/otwartosc/podstawy-prawa-autorskiego/

Czes¢ zasobdw opublikowanych w sieci na licencjach Creative commons (CC), ktérych podstawg jest
prawo autorskie. Pozwalajg one okreslic warunki, na jakich inni mogg skorzystaé z prawa do
kopiowania utworu, do tworzenia na jego podstawie kolejnych utworéw (tzw. utwordw zaleznych),
prawa do rozprowadzania utworu lub uzyskiwania z tego korzysci majatkowe;j.
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Symbol

Warunki licencji®

®

Uznanie autorstwa. Wolno kopiowac, rozprowadzaé, przedstawiaé i wykonywacé objety
prawem autorskim utwor oraz opracowane na jego podstawie utwory zalezne pod
Lub warunkiem, ze zostanie przywotane nazwisko autora pierwowzoru.

celéw niekomercyjnych.

Uzycie niekomercyjne. Wolno kopiowac, rozprowadza¢, przedstawiac i wykonywaé objety

Na tych samych warunkach. Wolno rozprowadza¢ utwory zalezne jedynie na licencji
identycznej do tej, na jakiej udostepniono utwor oryginalny

Bez utwordw zaleznych. Wolno kopiowaé, rozprowadza¢, przedstawiac i wykonywac utwér

@ prawem autorskim utwér oraz opracowane na jego podstawie utwory zalezne jedynie do

jedynie w jego oryginalnej postaci — tworzenie utwordw zaleznych nie jest dozwolone.

Zestaw tych warunkéw tworzy 6 rdznych licencji Creative Commons, ktére sg bardziej lub mnigj

otwarte. Publikujagc w sieci witasne utwory mozesz postuzy¢ sie jedng z licencji CC. My takze

korzystamy z tej mozliwosci i postugujemy sie materiatem Szkoty z klasq 2.0, ktérego autorka jest

Karolina Grodecka oraz udostepniamy na tej samej na licencji CC (BY-NC-SA) ®®®
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Symbol

Znaczenie symbolu

Sposdb
wykorzystania

Co mozna robic¢ z utworem?

®

Uznanie autorstwa (BY)

Komercyjny
i niekomercyjny

Kopiowac, zmieniaé, rozprowadza,
przedstawiad i wykonywacd utwor,
publikowa¢ na dowolnej licencji

®O

Uznanie autorstwa Na
tych samych
warunkach (BY-SA)

Komercyjny
i niekomercyjny

Kopiowac, zmieniaé, rozprowadza,
przedstawiaé i wykonywaé utwor,
publikowac tylko na takiej samej licencji,
jak licencja oryginatu

®6

Uznanie autorstwa Bez
utworow
zaleznych (BY-ND)

Komercyjny
i niekomercyjny

Kopiowac, rozprowadzaé, przedstawiaé
i wykonywacé utwor tylko w jego
oryginalnej postaci, publikowac na
dowolnej licencji

° Tabele dotyczace licencji pochodza z opracowania udostepnionego na licencji CC-BY-SA przez Warszawskie
Centrum Innowacji Edukacyjno-Spotecznych i Szkolen; Karolina Grodecka Przewodnik po Otwartych Zasobach
Edukacyjnych; Zrédto:
http://www.ceo.orq.pl/sites/default/files/SZK20/davBinary/otwarte zasoby edukacyjne przewodnik.pdf
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: Sposdb . »
Symbol Znaczenie symbolu . Co mozna robi¢ z utworem?
wykorzystania

Uznanie autorstwa Tylko Kopiowac, zmieniaé, rozprowadzaé,
@@ Uzycie niekomercyjne niekomercyjny | przedstawiac i wykonywac utwor,
(BY-NC) publikowa¢ na dowolnej licencji
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Uznanie autorstwa Tylko Kopiowac, zmieniaé, rozprowadzaé,
Uzycie niekomercyjne, niekomercyjny | przedstawiac i wykonywac utwor,

(D @@ Na tych samych publikowac tylko na takiej samej licencji,

warunkach jak licencja oryginatu
(BY-NC-SA)
Uznanie autorstwa Tylko Kopiowac, rozprowadza¢, przedstawiac

Uzycie niekomercyjne, niekomercyjny | i wykonywad utwor, publikowac na

@ @ @ bez utwordw zaleznych dowolnej licencji

(BY-NC-ND)

Polecamy takze :

1. Prawa autorskie i korzystanie ze zrddet :
http://www.ceo.org.pl/szkolazklasa2zero/news/prawa-autorskie-i-korzystanie-ze-zrodel

2. Plakat o licencjach CC opracowany w komiksowy sposéb przez grafika i plakaciste Piotra
Chuchle: http://creativecommons.pl/2012/06/plakat-o-licencjach-cc/

3. Poradnik ,Nie bad? piratem, dziel sie ze $wiatem”:
http://koed.org.pl/wp-content/uploads/2012/01/Grafika Komiks CC.pdf

4. Pomoc w dobraniu odpowiedniej licencji CC do materiatéw edukacyjnych, ktére tworzysz:
http://www.ceo.org.pl/pl/szkolazklasa2zero/news/otwarte-zasoby-edukacyjne-licencje-cc

OTWARTE ZASOBY EDUKACYINE

Zasoby Internetu majg dzisiaj wielkie znaczenie. Ich twdrcy nie zamieszczajg w sieci publikacji dla
siebie lecz po to, by inni mogli z nich korzystac. Instytucje i organizacje powotane do wspierania
edukacji, nauczyciele i sami uczniowie coraz czesciej sg twdércami materiatdw dydaktycznych,
z ktérych mozna korzysta¢ w czasie lekcji i nauki w domu w bardziej lub mniej swobodny sposdb.
Najwiecej swobody gwarantujg Otwarte Zasoby Edukacyjne oraz zasoby w Domenie publicznej.
Warto zapoznaé sie z mozliwos$ciami wsparcia uczenia sie uczniéw za ich pomoca.

Domena publiczna to ta czes¢ débr kultury i twdrczosci, co do ktdrej wygasty prawa majgtkowe
autora (70 lat od Smierci twércy). Mozna korzystaé z niej bez ograniczen wynikajgcych z uprawnien,
jakie majg posiadacze autorskich praw majgtkowych. Zasoby te powiekszajg sie z poczatkiem kazdego
roku kalendarzowego. Informacje nich publikowane sg w Internecie. Na przykfad lista autoréw,
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ktérych dzieta s3 w domenie publicznej od dawna i tych, ktére weszty do niej w ostatnich czterech
latach, dostepna jest np. na stronie Koalicji Otwartej Edukacji: http://domenapubliczna.org/kto/.

Otwarte Zasoby Edukacyjne, OZE (ang. Open Educational Resources, OER) to ogdlnodostepne
materiaty, z ktdrych mozna korzysta¢ w dowolny sposdb, wigcznie z przetwarzaniem. Nie musisz
pyta¢ nikogo zgode, gdy ich uzywasz. Czesto majg one postaé oprogramowania, kurséw, Strona | 18
podrecznikow, filmdéw, audycji, testéw, map i innych.

JAK ZNALEZC MATERIALY NALEZACE DO OTWARTYCH ZASOBOW?

Aby dotrzeé¢ do zasobdw opublikowanych na wolnych licencjach, mozna postuzy¢ sie ustawieniami
zaawansowanymi niektérych wyszukiwarek.

Na przyktad Google wyposazona jest w mechanizm, ktéry utatwia filtrowanie wynikow
z uwzglednieniem typow licencji http://www.google.pl/advanced search?hl=pl. Na selekcjonowanie
ich pozwala takze Search Creative Commons (http://search.creativecommons.org ).

Wiecej przyktadéw zastosowania wyszukiwarek do pozyskiwania materiatéw na wolnych licencjach

i szczegoty ich ustawien znajdziesz w ,,Przewodniku po Otwartych Zasobach Edukacyjnych”*®

Koniecznie zajrzyj do tego opracowania, aby dowiedziec sie, co miesci katalog otwartych zasobdéw
edukacyjnych, gdzie szukaé tekstow literackich, grafiki, nut, map, podrecznikéw, artykutéw
naukowych, lektur szkolnych, audiobookéw, prezentacji, gier edukacyjnych, muzyki, symulacji,
wyktaddw i wielu innych.

JAK SPRAWDZIC LICENCJE PUBLIKACJI INTERNETOWEJ?

Zasoby umieszczane sg na stronach internetowych na okreslonych licencjach. Rodzaj licencji
uwidoczniony jest zazwyczaj na dole strony www. Informacje te przedstawione sg za pomocga
tekstu i symboli. Ponizej kilka przyktadéw:

Strona Centrum Edukacji Obywatelskiej:

O ile nie jest to stwierdzone inaczei nrawa do materiatow
@@@@ Creative Comme 2

BY NC ND uraﬂt'v 7

Zrédto: http://www.ceo.org.pl/

1% Karolina Grodecka Przewodnik po Otwartych Zasobach Edukacyjnych; Zrddto:
http://www.ceo.orq.pl/sites/default/files/SZK20/davBinary/otwarte zasoby edukacyjne przewodnik.pdf
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Wdrozenie podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego w przedszkolach i szkotach

Strona Osrodka Rozwoju Edukaciji:

( ' CYFROWA SZKOLA NOWE
’ SZKOLA ZPASIA PODRECZNIKI

Osrodek Rozwoju Edukacii | Konkakk | Skrdc adres
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Zrédto: http://www.ore.edu.pl/

Strona Koalicji Otwartej Edukacji:

' G ] Koalicia Otwarte] Edukacii dzista dzigki wsparciy Open
- Society Foundations

Q1 ile nie jest to stwierdzone inaczej, prawa do matetiaidvw na 0
stronie posiada Koalicia Otwarte) Edukacii, 2 tresci s ' OUNDATION
dostepne na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa

3.0 Polska. Pevwvne pravva zastrzezone na rzecz Koalicji oraz
autordve poszczegolnych tresci,

Zrédto: http://koed.org.pl/

Nauczyciele i uczniowie czesto przygotowujg materiaty dydaktyczne z wykorzystaniem grafiki
pochodzacej z Internetu. Bez upewnienia sig, czy jest to legalne, moze okazac sie, ze tamig prawo
autorskie. Do sprawdzenia, skad pochodzi plik Zrédtowy i na jakich warunkach mozesz go uzyé, na
przyktad w prezentacji PowerPoint, przydatna jest wyszukiwarka Tin Eye (http://www.tineye.com/).

Wystarczy otworzy¢ strone przegladarki, zatadowa¢ do niej z dysku komputera plik graficzny, ktéry
chcemy sprawdzi¢ i poczekaé na wyniki.

ZADANIE NR 2 DLA NAUCZYCIELA

Dokonaj weryfikacji dowolnej prezentacji PowerPoint, przygotowanej przez siebie, innego
nauczyciela lub ucznia, pod katem przestrzegania prawa autorskiego. Swoje spostrzezenia i wnioski
przekaz koordynatorowi, aby mégt podzieli¢ sie refleksjami na ten temat z innymi uczestnikami kursu.

ZADANIE NR 3 DLA KOORDYNATORA

Porozmawiaj z nauczycielami z zespotu TIK na temat dotychczasowej praktyki przestrzegania prawa
autorskiego. Ustalcie, jak zadbacie o przestrzeganie prawa autorskiego w szkole? Zapisz te ustalenia
w sprawozdaniu na platformie kursu.
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Projekt wspéifinansowany przez Unie Europejskq w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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LEGALNE OPROGRAMOWANIE — JAK | SKAD POZYSKIWAC? PRZYKEADY PROGRAMOW,
KTORE PRZYSPIESZAJA UCZENIE SIE™.

W Internecie mozna znalez¢ wiele bardzo uzytecznych programéw, na korzystanie z ktérych nie
potrzeba ptatnej licencji. Licencja freeware charakteryzuje oprogramowanie catkowicie darmowe,
ktére moga by¢ objete ochrong praw autorskich lub nie. Licencja shareware to rodzaj licencji, ktéra
zezwala na bezptatne korzystanie z oprogramowania przez okres prébny (zazwyczaj 1 do 3 miesiecy),
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co ma zacheci¢ uzytkownika do kupna oprogramowania.

Mozesz z tatwoscig pobraé te programy ze stron internetowych, zapisa¢ je na dysku komputera, a
potem zainstalowac i uzywac stale lub czasowo. Strony internetowe, na ktdrych mozesz pobieraé
darmowe programy oraz znalez¢ rady dotyczace ich wykorzystania to miedzy innymi:

e www.pobieralnia.pl

e www.dobreprogramy.pl

e www.darmoweprogramy.org

e www.softmania.pl

Na stronach internetowych mozna znalezé wiele programodw, ktére wspierajg uczenie sie réznych
przedmiotow. Przyktady tych stron podane sg nizej. Zainteresowany tym nauczyciel moze wyszukaé
takie, z ktérych mozna korzysta¢ tylko on-line lub ktére trzeba zainstalowaé¢ na dysku komputera.
Niektére sg dostepne w wersjach przenosnych (portable - nie wymagajg instalacji), jednak, aby
mozna byto uzywaé ich legalnie, nalezy sprawdzi¢ warunki licencji. Aby uzyska¢ dostep do
kilkudziesieciu pomocy dydaktycznych stuzgcych nauczycielowi i uczniowi, wystarczy klikng¢ w jeden
z ponizszych linkdw. Programy dostepne z tych stron internetowych sg rdéznej jakosci, dlatego
nauczyciel powinien dokfadnie zapoznac sie z nimi, zanim podejmie decyzje o poleceniu ich uczniom.

e http://www.idg.pl/ftp/katalog/pc_41/Edukacja.html - ponad 200 programéw do nauczania

roznych przedmiotdw oraz na zajecia pozalekcyjne,
e http://www.tylkoprogramy.pl/ lewe nauka.php — programy do nauki wszystkich

przedmiotow ogdlnoksztatcagcych na réinych poziomach edukacji, takze dla najmtodszych
dzieci (kategoria ,,inne”)
e http://www.dobreprogramy.pl/Edukacja-i-Nauka,Windows,10.htm| — kolejna porcja ponad

stu programow, w tym takze dla logopedy, bibliotekarza, wychowawcy klasy oraz testy,
stowniki, wiedza o ruchu drogowym i mnédstwo programoéw edukacyjnych dla dzieci na
poziomie przedszkola oraz klas | —III.

Zachecamy takze do samodzielnych poszukiwan uzytecznego oprogramowania. W sytuacji, gdy
uczenie sie przychodzi uczniom z trudem, warto wykorzystaé kazdg mozliwosc i szanse, aby zachecié
ich do nauki. Komputer i Internet moze okazac sie twoim sprzymierzericem w tej sprawie.
Powodzenia!
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